




MPIüjÍíSl 


observa, desde las alturas, la lluvia de 


juegos que inunda la tierra. Frota la 


láiiipara y deja €|iie tus deseos se eon 


Spot, Jl 


fterr^ 2 , Deep Ducí< 


& Stimpy 


c Troubíe 


Desert Strík 


an Returns, R 


S treet Fighter II 
Special Champion 
Edition, Aiaddin, 
FIFA International 
Soccer, Sonic Spinball, 
Eternal Champions, 
Astérix, Jurassic Park, 
Robocop Versus The 
Termina tor, TMNT 
Tournament Fighters... 


oScR^Fl-^Star Wars, 
Spidermabj^^ Lucí<y 
Dime Capet^^rrin a^ 
Donaid 


j*ar en un 
la realiclaci v la 


LieiiCi*^ 


CD, Time GáfrRoa 


repárate 


par 


^ — g? — 

Déjale llevar por la entela que 
clihnja la alfombra ele Aladclin y 


Avenger, Jaguar 
220 , Wolf Chíld^ 
Prince of Persiar 
Silpheed, Ecco the 
Dolphrn, Jurassic 


ASTER SYSTEM 






u/jrjJcf livühy 

j'jhj!^}jjljziy I^LllJUULíp 
Vzí/Jiu T/Jií 

Dziz:ip 


y«Jil 


EGACD 


Jj rJrjiji:, nuJjD 




Jí 

























¿DE QUE SIRVE 
LA CAPACIDAD, 
SI NO TIENES 
POTENCIA?, 


DE QUE SIRVE 
LA MEMORIA, 
SI NO TIENES 
VELOCIDAD?. 




■ ¿Te imasinas un 
coche con 

capacidad para 20 M-" 

personas y potencia 
para transportar sólo p 

100 kss?. Ridículo P, 

¿verdad? Hay |g 

quienes, al hablar de 

sus consolas de 16 Bit, K 

presumen de increi'ble K ||j| ■^11:111 

capacidad, resolución, Ky I 

colores en pantalla, K I I 

sprites, sráficos... | V? I 

pero, olvidan ^ 

mencionar que es HÍL 

necesario un 

procesador central HV 

adecuado, capaz de i 

coordinar todas esas ^ „ 
funciones; suministrar la W_ 
potencia necesaria e 
imprimir velocidad para M 
imitar lo más fielmente 
posible la sensación de ^ 

realidad de los movimientos m . 

en pantalla. MEGA ORIVE 
incorpora en su CPU (Central M i 
Processor Unit) el Motorola 
68000. Un procesador gemelo " 

a los utilizados en los M 

ordenadores profesionales. El 
corazón más potente y rápido del 
mercado en 1 6 Bit. Esto unido a W 
un Software más evolucionado y % 

diseñado para producir un efecto ^ 
multiplicador en las prestaciones de la 
consola, potencia la diversión hasta 
límites inalcanzables para otros. ¿Nunca 
te ha extrañado que sólo MEGA ORIVE 
posea el único juego que existe en 24 
Megas? (Street Figther ll-Special Champion 
Edition). Quizá sea demasiada potencia 
para otras consolas. Otro ejemplo; 
Aladino: movimientos a ¡¡60 
imágenes por segundo!! frente a ^ll( 
las 24 de una animación normal. iV/U 
y así, hasta más de 300 ' VAv 

alucinantes juegos. 

¿Quién puede decir lo mismo?. 


I La velocidad de||| 
procesado H 
determina la capacidad 
de movimientos de las 
figuras del juego. 
En el caso de otras 
consolas alcanzan 
“increíbles" cifras: 3,58 
Mhz. ¡¡La misma que 
nuestra 
MASTER SYSTEM II!!. 
¿Te acuerdas cuando 
eras pequeño?. 
Mientras que 
MEGA DRIVE funciona 
a ...¡¡7,6 Mhzü. Eso 
explica porqué los 
movimientos de los 
juegos en MEGA ORIVE 
sbran vida a la velocidad 
de percepción del ojo 
humano y los 
desplazamientos de los 
sprites (figuras móviles) son 
endiabladamente naturales. 
Otras consolas aseguran ser 
capaces de reunir muchos 
sprites en pantalla, pero no se 
mueven con la bastante agilidad 
para competir con 
MEGA ORIVE. ¿Lo vas cogiendo? 


¿DE QUE SIRVE 
LA TECNOLOGIA 
SI NO TIENES FUTURO?. 


Sólo MEGA ORIVE puede decir que es 
una inversión de futuro. Con ella, el 
CO-ROM es ya una fascinante realidad 
gracias a MEGA CO, y no, una 
eterna promesa. Un sistema de 
juego en soporte digital que 
^ unido a MEGA ORIVE marca el 

inicio de una nueva era y augura 
infinitas posibilidades de diversión. 
/ El siglo XXI ha comenzado y lo ha 
hecho en la r"áquin& de 16 Bit 
más inteligente jamás creada para producir 
emociones. SEGA MEGA DRIVl. Si usas la 
inteligencia, no puedes elegir otra. 


Unitros 




DE JUGUETE. 

PORTATILES MONOCQLQR 

Un solo color. 

Pero, ¿en qué año vives?. 

¿No ves que tus colegas te 
pueden sacar los colores?. 



ihorabuena!. lEres 3 

la pantalla. 


De sonido mejor no hablar. 
Con esa musiquilla, mejor irse 
a otra parte. 


os: 

ates de princesitas, 
iras de minicoches... 

D de qué vas!. 

o es lo que entiendes por 

í'ííLwatí.s.P....... 


in LEV DEL 







DE JUGONES 


GAMEGEAR í 

32 colores en pantalla, 
de una paleta de 4.096. 

GAME GEAR. ¡La única a todo 

color!. 

y además... iconvertible en T.Y. 


parajusarde 

/ en el coche, 

f/bol, si quieres 


SONroO ESTEREO co 

de alta fidelidad. Para 
ritmo de la acción. 


Jurassic Park, Aladino, Cool Spot 
Sonic^^^ Terminator, Asterix, ' 

tís 5i3ue 



GEAR 



püd^f p2i/2i U'áV21f 21 ¡21 
clon ii/JL>J 

>j‘jn¡d2ib¡sá y 

Jii-írjLí íljíJdj Juj J/> 

'Jrí Hll Ü/JU ^UJ jjJ3í£jL>J hl- 


3JJ 
/'jj 
iJo^ 

JJJ'J/J U/JíJ í¡3 ¡DJ JJlbjsJ/^ 

JU^£jL>J daí Jll/lJlÍJil il-H 

íJlíJ Ji;J ii2^jJipoJj 


r.j üd21 ¡21 £¡21¡121 BJill ll^ 
j 'J2ldid2h PBfíJy 

j irí ii/ju 'jJdiisj :dd 

¡/f=}díl:lh¡b¡2^^:j £jiJ£í .^ií 'ilD;: 
^£j/J-V3í/Í!Jíl£) r^/J hl 
'¡nip=i/íí)j 


321 =i¡ p-d3D dzi ¡21 Jyy 
Cüll’ir2l ¡213 b2lJld213 
ílbj^niñ 03 03 íjU=í 30 
fX^^í/2ldo do ¡21 íJiJ- 

iU pilJl Í0/Í2h 

yjfl'j puorniU *> 


STREET 


A demás de Ti 
STREET FIGHTI 
SPECIAL CHAM 
EDITION es la versiór 
demoledora de un jue 
gendario. 24 Megas ^ 
ORIVE al límite de 1^ 
apoteósicos, un coimffl 
no aptas para card^R 
gredientes para 
vorítos. h'la gran 


unos Sll|IOI 


V closeiibro iiiiovas 


stMisaeioiios 


;;SX»MXMUrmf/£90 

d'imWMíi 

imM 


¡ la serie de TV te pa| 
rece algo divertido, 
espera a ver este 
Controla a Ren y 
^Stpmpy y Prepárate a par- 
tirte de risa. ❖ 




r r,r 

\h 

u:[f 












fÜJJl£E©^ £j=¿JJJO¡ÍSSÜ 
ijU^ JjVJj/B JU^SfVJ fJU á 
iij iodv dj^íjo^ '> 


é Walt 


gclírás s up^BK ar todos los obsIS BB ^^ 
cufa, quJPe atrapará desde la primS 


B sin alien- 
e, el mal- 
nposible. 
id conse- 
0 de pelí- 

ci pciiiLci^la. 




L a simulación de Fór- ; 
muía 1 más real 
jamás hayas visto/^^^ 
DomarU nos ataca con y' 
unos scrolles realmente l 
impres¡onantés.?':tc ; ; : 


S iguiendo las premi- 
sas marcadas en Co- 
lumns, este juego es 
un desafio a la inteligen- 
cia que no eludirás. Di- 
versión a todO;.i:|tmo. <* 


F0EJUI&EAK12 


OS terrícolas son 


ahora los invasores 
JLJjextraterrestres de 
otro mundo, Pero, dos 
alienígenas raperos van 
a poner la músic^<f 


mvTOíh 


c TrriEsrj ot=si\/E~^ I 

.««.ü .?J 5 tJ?hÍX I 

S píelberg y Burtóh 
crearon una^auténti- 
ca obra de arte, aun- 
que Montana Max quiera 
demostrar lo contrarío. 
Un juego animado. *> 


«IVEEIt OEUII'IE® 






dB Jll JJJDJjÚiLUJsJ VJÚ3J 
jjjj/jüí:l> -j jjjj/JUÍL>, /J'J/J dzáiilijiííl) 
U/J ÍDZ/JblÜ CUIJ Jvj 
iJiáiJjpDJ. i/JUnludD/ ¿D/JJiH 
SlJp£j£)/J U/J ^'jj-j/dú/j J/JJ-* 

&U/J3J /JU£Í7'J =ihjpsj ^JJ Ju /JJJÍ:UJ*JU 
jpJíL>/Ji£j£;jjjJJ£j/Ji:u Jf/^p^ddJ^j LuJ 2-} 
J d-^ hi /JJJiu/JU. 2} ju=á£|u dzi Juií/j-j 
uJ iijyjjjpu. 


[I 

LJ iu. Pu Jjf*i>3 ífJUjJJLlíi|j| 

J/Jjjjj 'Jr|J/J2JÚJií Jj 
U/J2J Ji¿/JJ2J¿JÚ/J rjU£¿ /JU 
£jUiíJ'/'2Jj uJyjJiJ/. <' 


ELECTRONIC ARTS 


_ FIFA — 
INTERNATIONAL 


P ufü Tui:uu.y^^JKmjym ^ 

^2JJ y/j JíJ i 

jníjj pü/ÍHCiisi jujníjj ^9 í 
'jJji^sjd'j p:'j/2J U/J2J CünJüJ'JlM 

rhi:>hi üU'ir/u ju^3JdD/=i£> u 
v=iji. PfüCíifll =íJr¿£|J/ ÚJfí/J U 
Jl>2J Biii^u=ídi/d£i /JU Jijp/Jií ’^jt'ág/JüM 
J'j h}J=i d=i 

fíii/'iuií/ju \b^í>j¡hjíSQÍSM 

[u/*£í/Jiíy/‘i:ij /ui^íu (uSy 




■ r 2JJ pjjííJJ üJy /JJ^/Ú2J 

j/jyJy:32Jj yJiiJ/J d=i y/j- 

I }j U/2JÍJ u y /J 2J p u/ s|U y 

liVJj'/JliLlSlpj^J yj Jü jjjyJu/ 
P2J/2J jlyJuí^ 

í2Ji:y u/j :^íJiJy dy Juju. 


ltí:ri\al 


«eaetiti' 


ión nacional porqu^ 
rviundiaf está cerca y* 
er apasionante, ün 
p que no debe sor- 
efección básica para 
ss en castellano, <* 




m 

fLiyyLJE^ 



■;E'rí:n- 

|-rrn^-’ _ _.a - l -^on\í' 

l *rt^n " A ’-f. 

1 í' i:r i xiWi^ 


i ••-7^ . '- SiL --C\ 

43*': i?t 




















Cdí^^/jlúiiy ijjji^j XÍ£í 
íjíibi }J 3 JJJ 

ilBJi/hjdíJjy J JJJ 3 J/'J 7 jJ!JJía 
J-dus^jjjijniaí. '> M 




mm juego, doii^^^^Kj=^s| 
loespín azul 
3r Robotnicjmrqüa 
idad prodimpsa V unoR^^^^m 
d^leel primer 
l^do. Procura 
ipfemente cxtraordmano! 




^ue tiemble el 
TOado, Una ju- 
^^fznantes te 
^S™o te emo- 
®enefgía para 


E res Ranger X, el lu- ' 
chador más equipai;^ 
do del futuro. Y en-^'^^ 
trarás en un combate de 
1 28 colores donde la me- 
jor arma es _ i 


cmnes dei 
el fina l,¿« 


v>^/ 


oOclooooo 




JlIRylSSlC PARIi 


MosarjMam 


V felocírraptores, Bran- | 

quíosauírios. Tirano- / \ 

„ saurios-Rex- Sé uno de ' ' 

^lÍPs y siembra el pánico en wbit^ca^ 
un cartucho de 16 megas 

bestial, o enfréntate a los saurios como el intréplícib 
doctor Grant. ¡Lo más fuerte en millones de añpsrüna 
programación creada por un equipo de colegas del ami- 
go Spielberg en exclusiva para MEGA ORIVE. Descubre 
códigos secretos, atraviesa pasadizos y soporta des- 
cargas eléctricas sin pestañear. ❖ 




A tari nos devuelve la 
esencia del mito. 
Hazte con el con- 
trol de todos los perso- 
najes y adéntrate en un 
laberinto de fases. 


L a unión hace la fuer- 
za. Con Mickey y Do- 
nald llegarás a un 
mundo encantador. ❖ 










Mastor System 


" r 3J 

¿Í/J j!Pj!FSiME:^ i 

U jj ju-jujíj 

jjj3jysjf3ü áuúJ:sj:j 
psjf li/j ¿3 J/íiiXj-l» 
fH S!LfJJ:jOJ3J. iJj/J 

iju-üf/ xJ3 Jsjí; üJjy3J::¡y ¿j/jh Vií^íilg» 
nsj pu^sJiijj d^Js^nnúiíf 3U jduií- 

¿jjjii iiyaiisu/i¡ da s:sjJa/ y ^Jjjjpdda 
|¿=í/::^/j3jjií£: pa/ JUdMi^d ’y 

liii'iri/ii/j ¿í/jiií/i» ijirijJíi/íij!j 


f p j ada Jii da Jaií 

sj/auda:: daadnj up:: 

lí^jjjpj'jjjjjrJu ¿//J D/J 

¿nXXiJlí. Jsjj^a3jJ3jdJay 
dauda Jd j:a a^pa/a 

aJ dadJa/JJa aüsjahja. ^ 


rXÚÍiW 


000000000000 




mYwm 


sjaa 

y pasjaf a p/aadsj jaj jjaa- 
sjJ/3JJ:a/Ja hjJhJjsJiájjav y 2ih 
íjjjií j-juj-jm. £3 j jj^ ijjyj£3j'=¿ ijj/J- 
püfia^y ja vífa:ia un 
dah íuuaa j‘/=¿pjdujji^¿: z\ua 


r)J ziladl^^ 

r 1 1 

U £Li\ DldVa 1 


il'jííi 




:;yír/^jlyJ jj ^ua/dandu Jii: 

duzijzi da uhnpaihú dl'Ja/ 

dún y ju^abílldad. ^ 






ASTER SYSTEM II 


^ SW ¿l3]3 LrJlilJ4:i, 

pi 3 


r I J ¿jhnuhiüvf liuivjns^ 
rj vlJjJiiJ-íx; üaíhmrjv 

’Jí^JS] QL Í3 Djj /¿j-j ¿J^ (iíjjf^ 

¿i)j}¿»i5 Jj ^vbfB ivzluy 

-> 1 




THE LUCKY DIME CAPEÍ^ 


Master Svstern 


arriciai 
Prodiicl or tlie 
FIA Farmnla 
Drtc Warlif 
Champlonsiiip 


^Bmerse. CorrgjEbr 
Mps sobre^iplaiÍFombra 
s^uidos^Ppia incansable 
gredienf^^onvincentes para sus^ 


P onte af m^indo de 
la rebellón! y méte- 
te en la piel de Lu- 
ke Skywalker para resta- 
blecer el orden y la paz. 
La Fuerza está^cpntigo, *> 


íngpín ha raptado 
a la novia de Peter 
Parker 


D onaid estrena aven- 
tura en MASTER 
SYSTEM II. El sabor 
de los mejores platafor- 
mas al estilo Mickey Mou- 
se Castie of lllusíon 


L a Tierra está sumi- 
da en el más abso- 
luto caos. Termina- 
tor es la causa; Robocop 
la solución. 


El héroe 
arácnido deberá usar su 
instinto para recorrer las 
calles de Nueva York, ❖ 

















IMasterSvstehi 


Vivirás 


JIK ASSK PAKK 


Si quieres ser maestro de 
expertos luchadores, co- 
rre a por este cartucho. *:♦ 


El Tiranosaurio-Rex ai 
suelto por Jurassic pl 


película. < 


■ ^ I J ¿JijJJUD /=í£UJJW 

■\ al dsf hi pH- 

I JjuijJ:-] y /jdj 

Cüli U/J íl^ 

JJJiílJjLíJ íJJJ^ SJp/üyilí/JíJ/J ÍLÍ/J 
Í/iíJJJcf/J£j 3 J jp 

uí/jD ÜJi: £J=f 
'jhjn=iHtL>j díi 




jd'j 


i/Jí. 


4 r 

dIa a'JiJj'U-bJji; 


íj íiJdjjj'j y iiJÍiJ 'JV2 Jí>2^> 

d 2 J düJ ilPu-ird 

U:;/j 3 jJd. jj maíY 

DUCK -riíUlisMP 
i/'j/ij rjiJcí J2J UJJ/Jify y jj:-J£íá/J 

jjjjrf'jj. UL>/J3JJd £íD/jdJJ£íJj'ÍJ 3J ü/J'J 


J'J rjuii, J'ííliJj'iJ, junijjijdj/ijj. dJ/. 


L>ydi;lí ÓtiD íifJ'J -á/J jU ifiJJ- 
py/Jd dbí íiDÍJiJIJ/ 3J 
£jü 'J :»iJ jnijyo/ 

BJJ^JJJJílÜy duf/bH^^JJJJJsJüJ^ LuJ 
ÍjndüJ d^JJ^/iíJJ 2JjjJ^j‘J^2JjJL>:í 
>:ü=i/ÍJiJ itíJiJíjüJ d=¿ iJ/JsJ py/Jyr^iJíJd/J jjjíjj VííJd2 £JJJ=í hi Ju2. 
iÍ3j jijy/iy dyJ 3jyy-Ji:/iJ2 yjií'j y/J jíj-j/juj; ^Ji/yyyíy y 
/jü dpjy.:» £jiJy ddyv'i'á jíj üdjydvu. 









.301 JIJE 




7ÍJ ii JI_Ü jjjjODlí- 


iiS 


wjjfs -fsShMú 
ds>3 i/ dl^ 

I n*. ' 'r¡f 


para eí^ 

^ g oe que esta v^j 

^^rijP^rte ef protagonf^^^ 
freí e i n 

fflPbba cómgpSrís se efeva | 
gos gracrraPrmovírnrenfo de 1s &^ ciia &^ 
más^ prfjPerrofar al malvado Ro^ímí 




L a diversión en esta-i 
do puro, sin aduft^ 
rar. La magia def 
Cofumns, sustanciafmen- 
te mejorada^^^g a ía 
GA/VTE GEAíl^^^^^gdgs 
ios personajes der^S^ 
verso Sonic. Utifiza 
beza, se audaz y Jurj^j 
por cofores fas piezas q'^1 
descienden a toda 
cidad por ía pantaíí:^^|5 
pierdes ía atención^ 
rás perdido, ❖ 


tocFra/ una vez 


ROAD Rl WER 


PLYMPICS 


^^pforrecamínos, que eí Co- 

ai arTTaríiecer " Si crees que 
con esta cancioncifía íogra- 

rás saívar af avestruz más rápida del mundo estás miu}/ 
equivocado^ Ponte manos a la obra porque ios pro- 
ductos marca ACME son cada vez más sofisticados y 
hacen que fibrarse de Coyote sea una tarea más que 


L os dos gafos rebeí- 
des tienen ciaros sus 
objetivos' divertir- 
nos a todos a costa de los 
pobres rómanosr Trom- 
pazos y carcajadas. 


P repárate con Gam- 
me Gear para llega 
a los próximos jue- 
gos de invierno de Leí- 
llehammer en plenas fa- 
cultades físicas. V 


Sm& 


JÍMmíMuM 

IMbEJIrL 


^ro de dos co- 


oara poner 


pnrc, Com- 






















STARIVAR^ 

ILü^B^ 


^ ■ -^Ctn 

^y 3 

■■■■^ÍerAiB|¡Hi 

I a mejor peficufa de 
ciencia ficción ne- 
^ cesitaba el mejor 
juego de aventuras. Con- 
troía a fa princesa Leia, 
Luke o Han Sofo- 


1 “^ s difrcií entendei 
en una portátil sé 
^ da fibrar ef enfr; 
miento más duro de f 
toria de la humanidad! 
embargo, el aparato: 
gendros mecánicos 
lia sin tregua por r' 
ble tamaño de los s 
en diseño y colori 
constituyen lo mj 


É 


CDora^w 


t í¡UB 
púa- 
a/jiu- 
ili /JJJ- 

'4 jj/j 

5 ü íJíua/JLlu da Puúuíup y Juj a/j- 
a .Ta/jjjJ/JUiu/ jJujjjj/J'J/j u/ju úiií-j- 
conirol daJ pJu/jai-j. ¿üijjída/u- 
üp/jiaj, ííü/j u/j J^uúüíup jjjajjJU/'JúJa 
Iju, y Juj aj£ía/J'J/JüJ da rj/ii/J cuJidud, 
p:S juiJ/a:3iiJjajJi:a daJ juarju. >> 


L üJí JuM 
iaj da . 
au/j, juú/a 
djva/jjú/j u :;u3jj£juja/'j 
íjua ja ui/ay-j u ^uhj/Ja 
pL)/ Juj pJ'jyuj. 


L ' 

1 



r^_ 



I J yjjji* Jíiíh}/ aj aJ ÚJ 
I ijjü aJídJiu £jua üa/jd 

_J £jua jupa/íj/ y\Juddj4y: 


piifii /ajj'jíii/ 2J J2J p/jíjcajib 

i-J2jj£2J uJ a/j/za/jíip. 

jjjja/JíL) ju/j JU upu/ja/Jia, / 
jjjijj JiJj/aJúJaj £jua u/j pa/. 

pudlilu ajípa/Jjjja/JiíJ/i .^J £JUJ 

/jaj, íJíjiiií/ii aJ p 2 Jd £Ja íu/jí/uJ 
puJjüJ ^íñhi 2 i JüJ auajíJl^uj y 
£jua ia jLJiJíiadíJ aJ £)a/ja/uju ^ 


JJJijIlíCTíllijS 




\ íJJÚ/J UL) pii/u iudu 
/ \ ujj UiJJjjáu 

ir 1 U/J 2J/Ja/JUJ JlJlí£jLh 

iiiúJa, JuJi/u u iUJ i/upiij 
¡Y daji/uya Juj ijiyairvuS 
SiiuúJadiduJa ^ 










hBííí 

iüJjJ] 






■ zJVBniu/u da j!>Jjniíi*y 
i — LJíjl/jdiüa pii/ii uiniipvf^ 
iáriílJa fl^iJÍiü y i/ajijaíjlfe 
jjjaijia djya/iJdD, da/jd 
í/j'j ¿ulüf si /íJudaJaj^ 


por ló 

i las bases d g. caírdBBjHj^M frene acos- 

brado Vírgíijpn los mm|M^^^®gbfenfdos del 
^•7«friT^i|jgiiyi^^rnal cífTggrc^agráfícO/ Mowglí 

I son una dápd visual que reco^|B|^^ff^mapa del 
fuego erijBusca de ansiadas gemasr?^' 


que man- 
fiene acos- 
^^^fenidos del 
rf ^^fe je Mowgli 








i 't 

1 


M uy locos están 

te par de comp^ 
ñeros de correr!^ 
as que discuten más que 
habían, Andan^golpes^ 
pero avanzemP5|í|[|^^ 


*ARK 


S i eres uno de los mu- 1 
chos que después de 
ver la pefícufa se alegra 
por que los dinosaurios se 
hayan extinguido, no se te 


DEEPDirKTROlBLE 


ROADRASH 



ocurra conecta^tu GAME CEAR, Correrás el riesgo de ini- 
ciar una aventura de la cual no seas capaz de salir. 
¿Imaginas el esfuerzo que ha costado meter a los di- 
nosaurios dentro de las dimensiones de la portátil de 
SEGA? No les irrites y, sobre todo, no te acerques a es- 
te cartucho... o^no podrás deiarlo. ❖ 


C on un simple vista- 
zo se podria afirmar 
que es una "mona- 
da" de cartucho. Juega- 
lo,y verás hasta donde 
puede llegar Donald. ❖ 


E ra este un título que 
no podía tardar en 
salir a la luz. Sus an- 
tecedentes obligan. 





^ -j" SJ2J 

■j:a daj:d/í] pa^'SJdS 3jJ 
^ ¿ijJJásJ. di daL^puaz^ 
na^ p3^J‘2^ 

ada LjUa i^Us^Unjbs^^ 2 J hj 
xajjsihj daJ dOjJJd jjjIjs: 
ís:-j:/jj¡:'jj-Tj:a pJJa Jsj/jjíjj 
y:'jj yjj'-íxj. jjjIIo daJ 
a/s:aa:::pjsj 3Ji¿uhjda si/a- 
2 j s:u oiiz^sj i/alsj-ji. '> 


i . 

sida da p£ ^ 
sida 

aspashjJaSy 

jjjsjSJauaSy a/a(si^m^^Sl^ 
p/audajijias y sadíi hj siJii- 
XIJ3J da assa sJíislsa u ‘/JJ 


iJSJan. 




'aííJjplJaM JiJ . Jiií|j 2 J 

!’ P\L^d^diÉ^lsiiJaid sii'U- 
^ 'J) S2UÁ da ásd2} sf aSu Wjj 
s/jadajjJ ap /api ai a da /a- 
d^slas^aSy a/assas da /a- 
asS2Jh¡da y un s anida dl^- 
na dad Liííú¡^a/ da Jas fjiUa- 
sjas^ salJi^üúsdn sjua da- 
hj/ia JJS^/ a a/ su /l'SiÉa 


sslan sMlaí/JSJ í/ 2J SJn 

, ip/'a^/u iiJ 3 J d 2 J 

^^’iinsjas^ji^^lsj Jl- 
I?/ ’■ 2 -/■-! u 


cli\iflo (MI autos 
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-> i ioo i.yooooor)r^. 


3JJ si a ^C- 

COj aJ sJaJjJij_^ jj'j'Uiij- 

i— I paij asj ai jVJ^£Í/. £;i; 
^j-j Ju£; yj/judií::; -sasisjjs^iis: 
^ ilíjaj-i:/al¡¿kí au Í 2 J jVJ^£í/_ 
B®M5¿y JJsj^úijjj^SílüJjsJsJsl 
^^^¡gb.LSáÜJ 

Í 3 yja^^g 

iíjj ^J 3 ¿jü /üpjsiii iÍ 3 
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onsiderado p élllSg 
expertos com ^jj^ 
^ mejor versión r^^ 
zada para una consol^ 
FINAL FIGHT CD eleva to- 
das las virtudes del clá^ 
sico a la máxima expre- 
sión. Elige personaje y lu- 
cha sin tregua^ra ser el 
amo de las cáilés¿^, . 


BteB^ g^gjg^fffiita con los 
del Señor de 
^^^^^^ge al son del 
^te^®|j^^scucha con 
l^^ción de 

líh^^^g^óe'ñó deja lu- 
gar ^Taourrimiento . ❖ 
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B ienvenido a la nue- 
va dimensión. Las 
aventuras de esta 
particular heroína son 
magia en movimiento. 
Gráficos como nunca has 
visto antes y todos los so- 
nidos y músicas que pue- 
das imginar en una aven- 
tura animada. •> 


SP| I éxito cosechado 
|BK por Core Design en 
Jj||^ su versión de Ami- 
ga, ha llegado íntegro a 
un MEGA CD que nos de- 
leita con todas las intros, 
fases y características que 
hicieron famoso a WOLF- 
CHILD. Como cualquier 
clásico, imprescindíj^le. ❖ 


T oda la potencia del 
Mega CD se pone al 
servicio de un si- 
mulador automovilístico 
esperado por los más sa- 
bios del lugar. Magnífico 
en anteriores versiones, 
esta vez alcanza cotas de 
jugabilidad y rapidez in- 
superables. 


magina lo que puede 
hacer la técnica CD 
con un juego donde 
todos los detalles están 
cuidados al máximo. El 
realismo es tal que los di- 
nosaurios muerden. 


ffj^socpo0p 
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GOLDEN AXE 3 
DRAGON BALL Z 


SPEDDY C 
SHIN 


MEGA ORIVE 
SONIC 3 

DUNE: BATTLE OF ARRAKIS 
THE HULK 

MCDONALD'S: ^ 

TREASURE LAND 
STAR TREK: THE NEXT 
GENERATION 


MEGA CD 

X-MEN 

ETERNAL CHAMPIONS 
ALONE IN THE DARK 
STAR TREK 
TERMINATOR 
ANOTHER WORLD II 
FLASHBACK 
JURASSIC PARK 
INDIANA JONES 


GEAR 
X-MEN 
ASTERIX 2 
SPEEDY -GONZALEZ 
THE HULK 
SONlCxSPINBALL 


MASTER SYSTEM II 

X-MEN 

SONIC SPINBALL 
ASTERIX 3 




